Konstruktory, przeladowanie funkcji, funkcja inline

1. Przeladowanie (ang. overloading) nazwy funkcji — w danym zakresie waznosci jest wigcej niz jedna
funkcja o tej samej nazwie.
Przy przetadowaniu wazna jest tylko odmienno$¢ listy argumentow. Typ zwracany przez funkcje nie
jest brany pod uwagg.

e Zatem takie przetadowanie:

void fun (int);

void fun (double);
void fun (int, int);
void fun (int, double);

jest poprawne.
e Natomiast takie:

int funkcja (int);
double funkcja (int);

jest niepoprawne.

2. Funkcja inline

e ang. in line, czyli w linii - kompilator umieszcza ciato funkcji w linijce, w ktorej jej wywolanie
nastepuje; zatem jezeli funkcje zamierzamy wywolywacé tysigce razy to czas zuzyty na wywotanie i
powrot z funkcji, wtedy sens ma tworzenie w funkcji ,,w linii”.

e  Funkcje inline zasadniczo sg przewidziane dla matych i krotkich funkcji (zwykle maksymalnie
dwulinijkowych).

o Jezeli definicje funkcji sktadowej umiescimy bezposrednio w ciele klasy, to taka funkcja bedzie
automatycznie traktowana jak funkcja typu inline.
Oczywiscie w praktyce ma to sens jezeli funkcja jest funkcja krotka.

3. Konstruktor:
e Specjalna funkcja sktadowa, ktora nazywa si¢ tak samo jak klasa.
o  Konstruktor moze by¢ przetadowany.
o C++11:

class T_Klasa
{
private:
int skladnikl, skladnik2;
public:
T_Klasa(int n); //konstruktor jednoargumentowy napisany przez programiste
T_Klasa() = default; //’prosba” do kompilatora o utworzenie domniemanego

/Ikonstruktora mimo, ze w programie jest inny konstruktor



class T_Klasa2

{

private:
int skladnik1, skladnik2;
public:
//brak jakiegokolwiek konstruktora

T_Klasa() = delete; //’prosba” do kompilatora o nie tworzenie domniemanego

/Ikonstruktora mimo, ze w programie NIE ma zadnego
Ikonstruktora



