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Wstep

Celem zajec jest zapoznanie z tworzeniem siatek z wykorzystaniem
programu ,Gmsh”. Program ten jest rozwijanym na licencji GNU
oprogramowaniem do tworzenia siatek obliczeniowych. Program sktada
sie z czterech modutéw:

* Modut opisu geometrii (geometry description) — tworzymy ogdlny
ksztatt obszaru obliczeniowego.

* Modut siatki (meshing) — tworzymy siatke elementéw dla utworzonego
obszaru obliczeniowego.

* Modut obliczeniowy (solving) — Gmsh pozwala na rozwigzywanie
pewnej klasy zadan.

* Modut post-processing-u — wizualizacja i opracowanie wynikéw.

W trakcie laboratorium wykorzystane zostang tylko moduty do tworzenia
obszaru obliczeniowego oraz podziatu na elementy. Program mozna
pobrac ze strony twércéw (rézne wersje i warianty):

Laboratoria rozpoczynajg sie od pobrania programu Gmsh na wybrany system operacyjny, w
tym przypadku Windows.

Po uruchomieniu i zapoznaniu sie z interfejsem dokonujemy podstawowe j konfiguracji
poprzez zaznaczenie w Tools/Options/Geometry/Visibility wszystkich opcji z wyjatkiem
‘Volume labels’ , po tym tworzona jest pierwsza siatka.

Powstaje ona poprzez utworzenie punktéw

[ Geometry - Elementary entities - Add - Points ]
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Na koniec dodawane sg $ciany
[ Geometry —» Elementary entities - Add - Plane surface ]

W efekcie powstaje przedstawiona siatka
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Ze stworzonej siatki 2D, tworzymy obiekt 3D, poprzez narzedzie

[Geometry —» Elementary entities -» Extrude - Translate |
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Otwiera sie okno w ktérym ustawiamy ilo$¢ warstw Mesh (Mesh layers), na liczbe z przedziatu 3-5, w
tym wypadku 4, oraz ustawienie opcji Extrude mesh

Dodatkowo odpalamy opcje [ Mesh - 3D ]

Na koniec eksportujemy efekt pracy do pliku w formacie NASTRAN

Extrude mesh No Extrude mesh

Po czym tworzymy obiekt 3D ponownie, jednak tym razem bez opcji ‘Extrude mesh’

W analogiczny sposdb tworzone sg siatki na podstawie plikow siatka_Ax.png i siatka_B.png
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Obszar mozna podzieli¢ na tréjkatne elementy poprzez opcje, oraz ustawiajgc wybrang wartosc
Element size

[ Mesh —» Define - Size at points]
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Taki obiekt nalezy wyeksportowac do pliku typu NASTRAN

Jakub Litewka gr.3

. . . s . GRID 27 e 0.968524@1.29192608. B0E+20
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brzegowego 1
= CTRIA3 —trojkaty siatki
Whioski
Program Gmsh moze by¢ wykorzystywany do tworzenia siatek obiektow 2D i 3D. Siatka ta moze miec
rozny wyglad dla tego samego obiektu, zaleznie od preferowanych opcji, sktada sie z tréjkatnych
elementow, ktérych rozmiar moze by¢ modyfikowany, w sposéb rGwnomierny lub gradientowy.
Programowi brakuje podstawowych opcji takich jak zapisywanie jako nowy plik, cofanie, dlatego
powinien by¢ wykorzystywany jedynie dla nieskomplikowanych siatek.
Zadanie tworzenie siatki w programie Gmsh OCENA OCENA
wilasna w % | prowadzgcego
(0-100) w % (0-100)
Zad. 3.5 a — utworzenie geometrii 3D obszaru 100%
obliczeniowego
Zad. 3.5 b — utworzenie prostej siatki 3D z elementami | 100%
pryzmatycznymi
Zad. 3.5 ¢ — utworzenie prostej siatki 3D z elementami 100%
czworosciennymi
Zad. 3.6 a — utworzenie siatki 2D, z grupy A, wybrana 100%
SIAKA: ..t
Zad. 3.6 b — utworzenie siatki 2D, obiekt B 100%
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