WPROWADZENIE: STRUKTURY, KLASY

1. ROZNICA MIEDZY STRUKTURA A KLASA:

struct T_struktura

{

//przez domniemanie etykieta publiczna
//public:

int skfadnik;

class T_klasa

{

//przez domniemanie etykieta prywatna
//private:
int sktadnik;

2
2. INICJALIZACJA SKEADNIKOW W KLASIE (wprowadzona przez standard C++11)
class T_klasa
{
private:
int sktadnik {1}; //nadanie wstepnej wartosci w klasie
int tab [5] {5, 10, 15}; //nadanie wartosci elementom tablicy, niezainicjowane pola
//bedg miaty wartos¢ 0

//przed standardem C++11 NIE byto mozliwosci inicjalizacji
//tablicy w klasie



3. DEFINIOWANIE FUNKCJI SKEADOWEJ POZA CIALtEM KLASY
class T_klasa
{
private:
int sktadnik;
public:
void funkcja(); //deklaracja
I
//definicja funkcji sktadowej poza ciatem klasy
//TYP FUNKCJI nazwa klasy OPERATOR ZAKRESU nazwa funkcji

//pamietajcie Panistwo, ze nazwa klasy (z ktdrej pochodzi funkcja) jest jedynie rozszerzeniem
//nazwy funkcji, zatem

void T_klasa :: funkcja()

{



