JAVA : [ab05 - Swing

implementacja aplikacji okienkowej przy pomocy biblioteki Swing jezyka Java

Materiaty

1. [Layouty w Swingu 1](https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/layout/visual.html)

2. [Layouty w Swingu 2](https://examples.javacodegeeks.com/desktop-java/swing/java-swing-
layout-example/)

3. [Lista eventéw w
Swingu](https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/event/package-
summary.html)

4. [Przyktad obstugi vwentow w Swingu
1](https://www.tutorialspoint.com/swing/swing event handling.htm)

5. [Przyktad obstugi eventow w Swingu
2](https://stackoverflow.com/questions/19122514/handling-events-in-java-swing)

6. Jak mozna stworzy¢ generyczny komponent na bazie AbstractTableModel:

7. [Jak korzystac z AbstractTableModel?]
(https://stackoverflow.com/questions/9845800/abstracttablemodel-tutorial)

8. [Wykorzystanie refleksji do pobrania properties]
(https://stackoverflow.com/questions/8524011/java-reflection-how-can-i-get-the-all-getter-
methods-of-a-java-class-and-invoke)

Zadania
1. Zaimplementuj lub wykorzystaj model z 1ab02, ktéry dysponuje funkcjonalnosciami do
zarzadzania studentami/uczniami (np. dodaje/usuwa, zmienia stan studenta, ilo$¢ punktow
itd. — jak w lab02).
2. Zaprojektuj interfejs graficzny do zarzadzania dziennikiem, ktdry obstuguje wszystkie
metody z podpunktu 1.
3. Zaimplementuj obstuge interfejsu graficznego wedle nastepujgcych regut:

e 1. Interfejs sktada sie z dwdch list: studentédw oraz grup. Dodatkowo mozna wyswietla¢
krétkie informacje na temat studentow
e 2.Stwoérz generyczny komponent na bazie
o[JTable’]
(https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/JTable.html)
Oraz
o ['AbstractTableModel’]
(https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/table/AbstractTableModel.html),
ktéry mozna wykorzystac zaréwno dla studentéw jak i dla grup. Wiecej informacji nt.
AbstractTableModel na [StackOverflow]
(https://stackoverflow.com/questions/9845800/abstracttablemodel-tutorial).
e 3. Po wybraniu grupy (zaznaczeniu go na liscie) wyswietla sie dostepna w nim lista
studentéw.
e 4. Zaznaczony obiekt ma zostaé usuniety po nacisnieciu odpowiedniego guzika (remove),
e 4.b Zaznaczony obiekt moze zosta¢ edytowany po nacisnieciu odpowiedniego guzika
(change info)




5. Dodaj studenta lub dodaj grupe po nacisnieciu odpowiedniego przycisku, wprowadzajac
odpowiednie parametry za pomocg komponentu
[JOptionPane](https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/JOptionPane.html).
Alternatywnie, przycisk moze dodac¢ wiersz do tabeli a wprowadzenie wartosci odbywa sie
poprzez edycje w tabeli.

e 6. Po nacisnieciu przycisku sort ma zosta¢ wykonane sortowanie obiektow (np. wzgledem
maksymalnego obcigzenia grupy, nazwiska, ilosci punktéw). **Uwaga**: przekazuj
referencje w odpowiedni sposdb, wowczas taka operacja to wywotanie jednej metody.

e 7.Pole _filter textbox_ stuzy do wprowadzania imienia studenta. Po nacisnieciu klawisza

enter, w tabeli majg zosta¢ wyswietlone osoby zgodne z wprowadzonym tekstem.

e [**Nieobowigzkowe**]
Pole _state combobox_ ma zostawi¢ w tabeli produkty, zgodne z wybrang wartoscig. W
tym celu skorzystaj z komponentu
[JComboBox](https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/JComboBox.html).

4. Staraj sie nie miesza¢ modelu systemu z warstwg uzytkownika. Ogranicz interakcje
pomiedzy nimi do minimum.

Uwagi i wskazowki

1. Aby oddzieli¢ interfejs uzytkownika od modelu systemu, mozesz wykorzysta¢ wzorzec projektowy
Fasada .

2. Gdy operacje sg nieprawidtowe lub niezgodne z modelem systemu, zaimplementuj odpowiednie
wyjatki, ktére wyrzucane sg na warstwie modelu. **Nie wykorzystuj wyjatkéw typu Runtime!**
Wiecej info na ten temat
[tutaj](https://docs.oracle.com/javase/tutorial/essential/exceptions/runtime.html).

3. Wyjatki mozna obstugiwaé przy pomocy komponentu JOptionPanel. Przegladnij dokumentacje lub
odpowiednie zrédta.

4. Aby komponenty dostosowywaty sie do rozmiaru okna i nie _rozjezdzaty sie , wykorzystaj
[Layouty](https://examples.javacodegeeks.com/desktop-java/swing/java-swing-layout-example/).

Godnymi uwagi na pewno bedg [GridLayout](https://examples.javacodegeeks.com/desktop-
java/awt/gridlayout/java-gridlayout-example/)

oraz [GridBaglLayout](https://examples.javacodegeeks.com/desktop-java/swing/java-swing-
gridbaglayout-example/).

5. Wykorzystaj IDE do projektowania interfejsu uzytkownika. Pozwala uktada¢ komponenty przy
pomocy myszki oraz udostepnia iterfejs do zarzagdzania Layoutami! Jest to bardzo przydatne,
szczegolnie dla GridBaglLayout'u.

6. Stworz klase DataGenerator, w ktérej uzupetnione zostang dane, niezbedne do weryfikacji
poprawnosci oprogramowania. Mozesz wykorzysta¢ w tym miejscu wzorzec projektowy _Singleton .

Przyktadowe pytania teoretyczne



1. Maven i Ant. Czym sg, dlaczego i jak sie ich uzywa?
2. Swing vs AWT

3. Layouty w Swing — po co je uzywaé, jakie problemy rozwigzujg? Jakie znasz layouty i do czego
stuza.

4. Obstuga zdarzen Komponentow w Swing — ActionListener

5. SwingUtilities.invokelater

6. Po co uzywamy Modeli w Swingu? Na przyktadzie ListModel.

7. ldea architektury MVC. Jak wyglagda MVC w Swing?

8. https://examples.javacodegeeks.com/desktop-java/swing/java-swing-application-example/

9. Jak mozesz uniezalezni¢ implementacje Ul od logiki aplikacji? Podaj przyktad.



