Lab04 - Testy jednostkowe

Cel ¢wiczenia: weryfikacja poprawnosci oprogramowania z wykorzystaniem testéw
jednostkowych na przykfadzie biblioteki JUnit5

Zadanie

Dla kazdego zadania z Lab03 stwérz testy jednostkowe przy uzyciu biblioteki JUnit. Testy
zamknij w odpowiednich TestSuite. Wykorzystaj mechanizmy wbudowane w IDE do
uruchomienia testéw i prezentacji wynikdw. Postaraj zapewnic¢ sie 100% pokrycie kodu. Poza
typowymi testami poprawnosci dziatania algorytmdw, zaimplementuj sprawdzanie wyjatkow
oraz testy czasu wykonywania. Testy muszg miec sens. Postaraj zastosowac jak najwiecej
réznych asercji.

Niezbedne informacje znajdujg sie na [stronie JUnit](https://junit.org/junit5/) lub ich
[GitHubie](https://github.com/junit-team/junit5/wiki).

Wykorzystaj Mavena do dotaczania zaleznosci oraz uruchamiania i testowania projektu.
Wskazowki:

1. [Testowanie kodu w Intellij Idea](https://www.jetbrains.com/help/idea/configuring-
testing-libraries.html)

2. [Analiza pokrycia testami](https://www.jetbrains.com/help/idea/code-coverage.html)

3. [Pisanie testow jednostkowych](https://junit.org/junit5/docs/current/user-
guide/#writing-tests)

4. [Wykonywanie testéw jednostkowych](https://junit.org/junit5/docs/current/user-
guide/#running-tests)

Teoria:

1. Jakie dwa rodzaje testow wyrdzniamy i czym sie one cechujg (testy automatyczne i
manualne)

2. Czym sg testy jednostkowe i do czego stuzg?

3. Czym jest TestSuite w JUnit? [Przyktad](https://howtodoinjava.com/junit5/junit5-test-
suites-examples/)

4. Czym jest Mock Objects? Gdzie sie go stosuje?

5. Na czym polega Test fixture w JUnit. Jakich adnotacji mozemy uzy¢.

6. [Poprawne nazewnictwo testéw](https://dzone.com/articles/7-popular-unit-test-naming)
7. Na czym polega Test Driven Development (TDD)?

8. Czym jest pokrycie kodu (ang. Code coverage)?

9. Jak zbudowane sg testy JUnit? (adnotacje i nazwy metod)



