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Obraz cyfrowy - reprezentacja obrazu danego
obiektu, ktory zdefiniowany jest jako funkcja
dwuwymiarowa, f(x,y), gdzie x i y to wspodtrzedne
przestrzenne, a amplituda f, dla dowolnej pary
wspotrzednych jest np. poziomem szarosci obrazu w
tym punkcie.
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przeksztatcenia bezkontekstowe, tzw. punktowe — majg na celu modyfikacje kolejnych punktéw
obrazu z wykorzystaniem operacji logicznych i arytmetycznych zazwyczaj bez uwzglednienia
stanu sgsiadow rozpatrywanego punktu; typowymi operacjami punktowymi wykonywanymi na
obrazie s3: binaryzacja, negatyw, rozjasnianie lub sciemnianie obrazu;
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L(m,n)=1i+b jezeliO<i+b<i,,
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i—aktualna wartosc¢ sktadowej piksela obrazu
i.ox— Maksymalng dopuszczalng wartos¢ sktadowej piksela obrazu: 255

b —wartos¢ o jakg zmienia sie sktadowa piksela obrazu
b>0 — zwiekszenie jasnosci
b<0 — zmniejszenie jasnosci




Zadanie 1:
Sciemnianie/rozjasnianie




Binaryzacja - redukcja obrazow kolorowych lub w odcieniach szarosci do obrazu binarnego,
ktorego piksele majg wartos¢ O 1.

0;L(m,n) < aq = prog binaryzacji

binaryzacja z dolnym progiem: Lalm' n)= {1' L(m,n) > a’

wartos¢ punktu w l

obrazie wynikowym  Jasnosci punktu w
obrazie zrodtowym




Kluczowe zagadnienie podczas operacji binaryzacji to wtasciwe znalezienie progu
binaryzacji!

Zadanie 2:
Binaryzacja z progiem wpisywanym
z klawiatury
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