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Obraz cyfrowy - reprezentacja obrazu danego
obiektu, który zdefiniowany jest jako funkcja
dwuwymiarowa, f(x,y), gdzie x i y to współrzędne
przestrzenne, a amplituda f, dla dowolnej pary
współrzędnych jest np. poziomem szarości obrazu w
tym punkcie.

0 (czarny) do 255 (biały)



przekształcenia bezkontekstowe, tzw. punktowe – mają na celu modyfikację kolejnych punktów
obrazu z wykorzystaniem operacji logicznych i arytmetycznych zazwyczaj bez uwzględnienia
stanu sąsiadów rozpatrywanego punktu; typowymi operacjami punktowymi wykonywanymi na
obrazie są: binaryzacja, negatyw, rozjaśnianie lub ściemnianie obrazu;
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imax – maksymalną dopuszczalną wartość składowej piksela obrazu: 255

i – aktualna wartość składowej piksela obrazu

b – wartość o jaką zmienia się składowa piksela obrazu

b>0 – zwiększenie jasności

b<0 – zmniejszenie jasności 



Zadanie 1:
Ściemnianie/rozjaśnianie



jasności punktu w 
obrazie źródłowym 

próg binaryzacji

wartość punktu w 
obrazie wynikowym 

Binaryzacja - redukcja obrazów kolorowych lub w odcieniach szarości do obrazu binarnego, 
którego piksele mają wartość 0 i 1. 



Kluczowe zagadnienie podczas operacji binaryzacji to właściwe znalezienie progu 
binaryzacji!
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Zadanie 2:
Binaryzacja z progiem wpisywanym 
z klawiatury


