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Siatka Quad - Metody Posrednie

Metoda dzielenia trojkatow w siatce

* Wyznacz srodki ciezkosci trojkgtow

» Potgcz wyznaczone punkty ze srodkami bokéw trojkagta

» Uzyskane elementy czworokatne sg zazwyczaj niskiej jakosci




srodek ciezkosci (barycentrum) w punkcie:

A= (A, A)

B = (B, By)

C= (Cx’ Cy) o

B (Ax +B, +C, Ay +B, +C.y)
B 3 ’ 3




Siatka Quad - Metody Posrednie

Metoda dzielenia trojkatow w siatce

* Wyznacz srodki ciezkosci trojkgtow

» Potgcz wyznaczone punkty ze srodkami bokéw trojkagta

» Uzyskane elementy czworokatne sg zazwyczaj niskiej jakosci




Siatka Hex - Metody Posrednie

Metoda dzielenia czworoscianow w siatce




Siatka Hex - Metody Posrednie

Metoda dzielenie czworoscianow w siatce
» Wyznacz srodki ciezkosci czworoscianow




Siatka Hex - Metody Posrednie

Metoda dzielenie czworoscianéw w siatce
» Wyznacz srodki ciezkosci czworoscianow
* Wyznacz srodki ciezkosci trojkgtow tworzgcych sciany czworoscianow




Siatka Hex - Metody Posrednie

Metoda dzielenie czworoscianéw w siatce

» Wyznacz srodki ciezkosci czworoscianow

» Wyznacz srodki ciezkosci trojkatow tworzgcych sciany czworoscianow
» Wyznacz srodki bokéw trojkgtow tworzgcych sciany czworoscianow




Siatka Hex - Metody Posrednie

Metoda dzielenie czworoscianéw w siatce
» Wyznacz srodki ciezkosci czworoscianow

» Wyznacz srodki ciezkosci trojkgtow tworzgcych sciany czworoscianow
* Wyznacz srodki bokow trojkgtow tworzgcych sciany czworoscianow

» Potgcz wyznaczone punkty ze srodkami ciezkosci trojkgtow

* Potgcz wyznaczone punkty ze srodkiem ciezkosci czworoscianu

Ce




Siatka Hex - Metody Posrednie

Uzyskane elementy czworokgtne sg
zazwyczaj niskiej jakosci
o

(Taniguchi, 96)



Siatka Quad - Metody Posrednie

Metoda fgczenia tréjkatow w siatce
» Potgcz dwa sgsiadujgce ze sobg trojkaty
* Po faczeniu w siatce mogg pozostac elementy trojkatne.
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Siatka Quad - Metody Posrednie

Metoda fgczenia tréjkatow w siatce
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Siatka Quad - Metody Posrednie

Metoda fgczenia tréjkatow w siatce
» Potgcz dwa sgsiadujgce ze sobg trojkaty
* Po faczeniu w siatce mogg pozostac elementy trojkatne.




JAVAVAV,

\VAVAVAV

VAVAVAVAV




12

2
S
=

o

>
</
V4
> </
:

A yﬂ

oS RO ER

AL A/
CIRRE

N,

vy
1]
.’i
ued
Plansers
peset
A
%
P
!

.

2

DA

B
Sk
‘I

<)
.

1] i’&'ﬁgg T8
XK
S
4

>
:o
/]




Siatka Quad - Metody Posrednie

Metoda taczenia trojkatow w siatce

* wyznacz wektor prostopadty do rozpatrywanego punktu np. Ng

* wyznacz dwa wektory odchylone o dany kat od Ng

 znajdz punkt lezacy najblizej analizowanego punktu w obarze 2e
* potgcz punkty

* UsSun przecinajgce

krawedzie

* usun krawedzie

wewnetrzne
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Whisker Weaving

* Wyznacz punkty symetralne odcinkow tworzacych elementy
» Potgcz wyznaczone punkty




Siatka Quad - Metody Bezposrednie

Metoda postepujgcych warstw

Wyznacz wezty na brzegu obszaru
®

Pirzadeh, 1994



Wyznacz wektory normalne do
brzegu obszaru w punktach
brzegowych




Rozmiar elementéw

v

Odlegtos¢ od sciany
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Siatka Quad - Metody Bezposrednie




Siatki elementéw skonczonych w modelach cyfrowej reprezentacji materiatu



















a)

c)

e)

. Mesh correction

the Laplace smoothing algorithm is

3. Delaunay triangulation on
the basis of the available
points.

P2 P1

P3

P4

P5

PG

applied in order to obtain finite a)
elements with regular shapes.

edge swaping algorithm
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Wygtadzanie Laplace’a polega na przesuwaniu weztow do srodka ciezkosci figury
utworzonej z wszystkich trojkgtow do ktorych ten wezet nalezy.

S, S.

n n




W przypadku wygtadzania elementéw zmodyfikowang metodg Laplace, kazdy z
punktéw S otrzymuje wagi proporcjonalnie do odlegtosci pomiedzy wspolnymi
punktami, punktu P dla ktorego obliczane jest potozenie a punktu dla ktérego
obliczana jest waga.

Kazda waga dla kazdego punktu obliczana jest osobno.

Nastepnie wszystkie wagi punktow dzielone sg przez srednig arytmetyczng wag.

Aby zwiekszac lub zmniejszaC wptyw wagi na obliczenie pozycji punktu dodatkowo
mozna wprowadzi¢ dwa wspotczynniki v1 i v2.

Si Si -1

i(S,.wI. - S,.vz)
i=l1

P =
! n(v2+1)

W, = (|SI'SI'+1|+|SiSi—1|)"l

vjedl,.. N}
S,
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Algorytm wygtadzania Laplace’a jest stosowany przede wszystkim w metodzie
wykorzystujgcej triangulacje Delaunay’a, ale mozna go rowniez z powodzeniem zastosowac
do wygtadzania siatek wygenerowanych metodg Octree
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Bl Py RO TENS Kot iowsnizgs Bomiod Plik Edytuj Opce Kodowanie Pomoc

s # vtk DataFile Version 3.8
49 t =365
49 ASCII

49 DATASET STRUCTURED_POINTS
49 DIMENSIONS 111 71 71

49 ORIGIN 8 8 B

SPACING 6.5 8.5 0.5

VONOVIEWN S
3
©

11 49 CELL_DATA 539000

12 49
13 49 t t SCALARS korn int
14 49 X LOOKUP_TABLE default Vtk

17 49 2222

18 49 2222

19 49 2226

20 49 6 6 14 14

21 49 14 14 14 14

22 49 14 14 14 14

23 49 25 25 25 25 \ : &
24 b9 25 25 95 395

2w 25 25 25 25 -
57 is 25 40 40 40

58 38 48 56 56 56

29 38 L6 56 56 56

30 38 56 56 56 56

31 38 56 56 56 56

OB DD
OB DD
-

o
=
)

32 38 56 56 56 56
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